Lekce 1 - tvary - Ufon
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krok 1 krok 2 krok 3
cerny kruh dvé stejné natoceni elips
bez tahu bilé elipsy s pfidrzenym
(kopie) shiftem (45°)
a prisunuti k sobé

krok 4 krok 5 krok 6
mnohouhelnik otoceni prechod pomoci
se tfemi vrcholy trojuhelniku gradientu

(Sipka doli)
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Lekce 2 - tvary a 3D logo

krok 1

mnohouhelnik
(Sipka - 6 vrcholu)
se Zlutym tahem
(tloustka 2pt)

A 3§

krok 2

zZmensené
a posunuté
kopie

(tloustka 1pt)

krok 3

vrchni sestiuhelnik
posunout vzad
(usporddat - zcela
dozadu)

krok 4

spodni sestiuhelnik
totéz
(usporddat - zcela
dozadu)

.‘.‘ F

krok 5

kryti vrchniho
na 75%,

kryti spodniho
na 65%

efekt - 3D - vytlacit
a zkosit
(hloubka 35pt)
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Lekce 3 - text na ceste
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krok 1 krok 2 krok 3
cesta perem text na cesté pismo
(ptvodni Hobo Std Medium
nastaveni) (velikost ~26pt)

w0Ke wlOKgy  wOfHg
¢

> % @
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krok 4 krok 5 krok 6
uprava cesty zména barvy elipsa s kruhovym
a prostrkdni textu pfechodem

(alt+sipka vpravo)
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Lekce 4 -logo BMW

krok 1 krok 2 krok 3
kruh (3pt tah) opét odsazend cdra perem
0 odsazend cesta cesta (-24pt) a transformace
(-4pt) s Cernou s modrou vyplIni otoceni 0 90°)
vyplni

0 0

krok 4 krok 5 krok 6
cestdr (rozdélit) text na cesté linedrni pfechod
rozbiti, obarveni, (Bank Gothic) s minimdlnim
otoceni a posun velikost ~32pt krytim na cerném

vodorovné méritko 150% kruhu
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Lekce 5 - 3D mapovani

krok 1 krok 2 krok 3
pfiprava symbolu kruh obdélnik
- obdélniky (se Shiftem) s uspordddnim
(pretdhnout - zelend vypln, Zcela dozadu
na panel Symboly) bez tahu

|:| Mahled
krok 4 f krok 5
Intenziti suvétla:
cestdr e L) efekt - 3D - Obkrouzit
- Odecist zadni s namapovdnim
Barva sl tinovani: | Cernd S y m b O I u
[]zachowat péimé barwy [ |Kreslit skryté powrchy (Mapovat Obraz. . .)
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Lekce 6 - grafické styly

Pokus Pokus
krok 1 krok 2 krok 3
priprava tvari grafické styly klikyhdkové
a textu (3D efekty) efekty
pro zkousku
grafickych styld
Pokus. Pokus Pokus
¢ | ®
krok 4 krok 5 krok 6
obrazové textury textové
efekty efekty
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