Sila pocatecniho bodu

Transformacni nastroje a volby v menu (kromé nastroje a volby prolnuti)
vzdy v Illustratoru pracuji vzhledem k "pocatecnimu bodu". Ten je
na pocatku umistén uprostfed transformovaného objektu. My ale
miiZeme tento bod pretahovat po objektu i v jeho okoli a tim se moznosti
fizené transformace velmi rozsifuji. Pfi transformaci se zmény mohou
uplatnit podél osy x - vodorovné, osy y - svisle nebo podél obou os.
Posunuti pocatecniho bodu si ukaZeme na jednoduchém prikladu rotace.

Nastrojem elipsa natahneme oval na délku.

Vybereme nastroj Zménit smérovy bod, klepneme jim na levy kotevni
bod a zménime hladky bod na rohovy.
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Dolni kotevni bod nastrojem pro pfimy vybér presuneme kousek nahoru
a smérem ke Spicce.

Barvu tahu volime Zadna. Preklapneme na barvu vyplné (policko
vyplné musi byt nahofe), ve vzorniku vyhledame kruhovy,

zlutooranzovy gradient a klikneme na néj, objekt se vybarvi.




Objekt oznacime nastrojem pro vybér nebo pro vybér skupiny, aby byly
vSechny body v objektu oznacené. V paletce nastrojii si najdeme nastroj
otaceni

Mame vybrany ndstroj pro otaceni, kurzor se zméni na kfiZek. Jeho stfed
presuneme nad levy, rohovy bod a s drzenim Altu na néj klikneme, tim
pocatecni bod premistime.
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Objevi se dialogové okno "otaceni", které nastavime podle obrazku
a odklikneme kopirovat.
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Nyni budeme volbu opakovat: Objekt - Transformovat - Transformovat
znovu az se vytvori celé kolo listkt.



Nastrojem pro vybér celou kvétinu oznacime a volbou Objekt - Seskupit
jednotlivé objekty seskupime do jedné skupiny. Nechdme oznacené
a kyticku zvyraznime stinem filtrem Stylizovat - Vrhat stin. Zaddvame
hodnotu, (x,y) o kterou chceme stin posunout od objektu, tmavost
vrzeného stinu (procenta pfidané cerné barvy), a zda se ma seskupit
s objektem ¢i ztistat samostatnym objektem v pozadi.
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Vybereme nastroj zrcadleni (oznacenou mame pouze kvétinu),
poklikneme na n€j a nastavime podle obrazku.
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OKrasna spirala

"Okrasné spiraly" najdete v mnoha dnes modernich vektorovych illustraci,
hlavné v kvétinovych motivech. Existuje spousta zptsobii, jak vytvofit okrasnou
spiralu, jeden z nich vadm predstavim.

Tak jdeme na to !
Pomoci néstroje mnohouhelnik nakreslime tento trojuhelnik ( klikneme na
nastroj mnohouhelnik, pak klikneme a -, drzZime tlac¢itko mysi, pomoci Sipek
zvolime spravny pocet rohli(3) a pii * stisknuti kldvesy SHIFT tlacitko
pustime, tim dosdhneme, Ze objekt bude rovné.). Vytvoteny trojuhelnik
doupravime nastrojem pro zmnénu velikosti do pozadovaného tvaru,
jako je na tomto obrazku —

Trojuhelnik ozna¢ime pomoci nastroje pro vybér (V) X R. Otevieme
plovouci paletu STOPY, vpravo dole klikneme na tlacitko Nova

stopa. ) - 2
1 . 2 Wuberte lp stopy:
S ; () Mova kaligrafickd stopa _
s () Mové rozsévaci stopa
3. o S= (K] 8dB . (%) Mova objektovs stopa
() Mova stopa se wzorkem

Otevie se nam nove okno, kde vybereme moznost "

Nova objektova stopa'". Klikneme na OK a v okné Volby objektové stopy
pojmenujeme stopu v poli "nézev" podle svého uvazeni, jako smér zvolime
Sipku nahoru a klikneme na OK. Tak a mame novy brush hotovy



Volby objektove stopy Etétce
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Pomoci néstroje spirdla vytvorime jednoduchou spiralu jako je tato:

kdyz pti vytvareni spiraly drzite tlac¢itko mysSi, mizeme ménit tvar spiraly -
Sipky (nahoru a doltt) méni pocet segmentli, CTRL méni stoupani spiraly,
mezernik pfemistuje spirdlu

Nasi spiralu nechame oznacenou a v plovouci paleté Stopy klikneme na novy
Stétec, ktery jsme pred chvili vytvoftili. Vzhled spiraly se zménil a mél by
vypadat cca takto:



Pokud se nam nelibi tloustka spirdly, miiZeme ji zménit
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Ted’, kdyZ jsme spokojeni se vzhledem 1 tloustkou spiraly, klikneme na Objekt
(spirala musi byt stale vybrand) , Rozdélit vzhled a OK. Tim jsme ze stopy
vytvorily objekt, ktery mtizeme dal upravovat. Klikneme na Objekt, Rozdélit
skupinu (Shift + Ctrl +G). SmaZeme linku, kterd vede prostredkem spiraly.

Nakonec do stiedu spiraly pfidame malou kruZnici. Nastrojem elipsa klikneme
do stiedu spiraly, tlacitko mysi podrzime a tahem se stisknutou kldvesou Shift
(pro kruznici) a Alt (kruznice vychdzi ze stfedu) vytvotime uprostied krouzek.
Podle potieby posuneme pomoci nastroje vybér (V) , aby jsme dosahli stejného
nebo podobného vzhledu:




Nastrojem pro vybér (V) oznaCime oba naSe objekty a na plovouci paleté

Cestar v rezimu tvara stiskneme prvni tlacitko zleva (Pfidat k oblasti tvaru) a
pak klikneme na tla¢itko Rozdélit. Ted’ miZete libovolné ménit barvy, velikost
a jinak upravovat a vkladat do dalSich ilustraci.
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A naSe prace je hotova!!!



Dnesni ptiklad bude- o miizkach ptfechodl. Myslim, ze i pro uplné zacate¢niky
to bude ndastroj zajimavy, protoze si s nim docela jde vyhrat.
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1. Nastrojem Elipsa _,IQ_] si natdhneme kruznici. Tah nastavime na zadny a
vyplii tieba na Zlutou. Pozor, kdo necha 1 vyplii kruznice prazdnou (z4dna),
nebude potom moci do segmentil (prostor mezi mfizkovymi body) ptidavat
barvy.
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2. Nastrojem Mtizka piechodti @ klikneme dovnitt kruznice (zde v levé horni
ctvrting). Objevi se miizka prechodi, tvofend béznymi kotevnimi body,
miizkovymi ¢arami a miizkovymi body. Kotevni body jsou zobrazeny tradi¢né -
jako ¢tvereCky, miizkové body jako kosoctverce.
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3. Cary lze editovat, miizkové body také - posouvat, pfidavat, odstranovat,
a hlavng - mizeme jim ptidélovat a ménit barvu. Hned si to zkusime -
prostiednimu bodu miizky piifadime tteba cervenou barvu.




4. Barvu mizeme pfifadit i plocham, uzavienym mezi miizkové c¢ary. Nechame
si cervenou barvu a nastrojem Plechovka klikneme do levé horni vysece kruhu
a do levého krajniho mtizkového bodu.
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5. Nastavime bilou barvu, zvolime znovu mfizkovy nastroj a klikneme trosku
doleva nahoru od stavajiciho stfedu plivodni mtizky - ptidali jsme "svétlo".
Nastrojem pro piimy vybér bodu (ten jiz zndme) upravime tvar mfizkovych car
(a tim tvar svétla - pékné to funguje!).




6. A co kdyz chceme vytvoftit pravidelnou miizku? Pak to mizeme pohodIné
ud¢lat postupem Objekt - Vytvorit miizku prechodu.

Vytvorit mrizku prechodd
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7. Pomérné snadno mizeme upravovat i stavajici objekty s piechody (neboli
gradienty:)). Vezméme si kruZnici, vyplnénou standardnim kruhovym
prechodem. V menu Objekt zvolime ptikaz Rozd¢lit. K dispozici je bud’
rozdéleni objektu na miizku prechodii, nebo déleni na zvoleny pocet objekti - ty
pak lze samoziejmé déle upravovat.
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8. Podobné mlizeme rozdélit 1 objekt s linearnim gradientem.
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Mrtizka ptechodl nabizi spoustu moznosti vyuziti, dnes jsme urcité vSechny
nevycerpali, takZe se k ni miizeme jesté vratit. Pro hloubavé povahy jen dopfedu
dodavam, ze miizkové objekty nejde prevést zpatky na cestu, nejdou vytvofit z
textu ani ze slozené cesty. Pro dobré ovladnuti doporucuji si s objekty
obsahujicimi hotovou miizku ptechodl pohrat. Pfemistujte miizkové body,
meénte tvar Car, roztrhejte objekt (zkuste objekt vznikly rozdélenim na miizku
ptechodll) na kusy ....



Napoprvé si ukazeme jednoduché pouziti masky pii ofiznuti obrazku.

Nastrojem elipsa (se stisknutou klavesou Alt) natahneme kruznici, kterou
vyplnime kruhovym gradientem. Parametry a barvy gradientu (piechodu) si
pfedem pfipravime v paletce prechod
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Tah nastavime na zadny. Vzniklou kouli¢ku kopirujeme (Upravy - Kopirovat -
Vlozit, Ctrl - C, Ctrl - V) a rozmistime po ploSe obrazku.

V paletce nastroja si vybereme nastroj "Hvézda". Objekt roztdhneme (v tomto
ptipadé nékde bokem od kulic¢ek, ale neni to podstatné). Uz vime, Ze pfi taZzeni
hvézdy mizeme ménit pocet jejich cipil kurzorovymi kladvesami nahoru/dold,
klavesou Ctrl upravujeme vnitini polomeér.
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Hvézdu premistime nad hroméadku kulicek.

Zkontrolujeme, zda hvézda je nad vSemi ostatnimi objekty (Objekt - Uspotadat -

Zcela dopiedu). Nechame oznacit vSe (tieba Ctrl - A) a pokracujeme volbou
Objekt - Masky - Vytvofit masku. Hromadka kouli¢ek se ofizne podle okraje

hvézdy.
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Odznac¢ime a nastrojem pro vybér oznac¢ime pouze hranu u hvézdy. V paletce
nastroji zaktualizujeme tah a v plovouci paletce barev nebo ve vzorniku
vybereme barvu (tfeba ¢ernou). V paletce pro nastaveni tahu linku zesilime
na 3 body.
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Nakonec jesté mizeme volbou Filtr - Stylizovat - Zaobleni rohtl riizky hvézdy
zakulatit.
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V dneSnim pokracovani Adobe Illustratoru se podivame na velmi "mocny"
nastroj, stopy. Uk4dZeme si dv¢ z variant stop, jak se definuji a kresli. Citlivé
pouzity, daji vam do ruky nepteberné mnozstvi tvarti a kombinaci.

Nejdrtive si vyrobime jednoduchy objekt, ktery nasledné pouZijeme jako stopu
(vzorek). Nastrojem Elipsa natahneme krouzek (drzime klavesu Shift kvali
symetrii). Vypli Zluta, tah nechdme zZadny. Ptes krouZek natahneme obdélnik
se stejnym barevnym nastavenim. Oba objekty oznafime a vystfedime

k| R,

Oba objekty nechame oznacené. V menu vybereme Objekt - SloZzené cesty -
Vytvofit.
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A konecné se dostavame ke stopam. Cely objekt ozna¢ime a v plovouci paletce
stop vybereme Nova stopa. Postup dvakrat zopakujeme, a vytvorime si najednou
Rozsévaci 1 Objektovou stopu. Obé se vzapéti objevi na svych mistech

v plovouci paletce stop.
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i . . - ™
g

&, F =

Yyberte twp stopy:

) Mova kaligraficka stopa
) Mowd rozsévaci stopa
) Mova objektova stopa

) Mowd stopa se vzaorkem

Podrobnéji se nejdiive podivame na Rozsévaci stopu. Jak nazev napovida, stopy
budou rozesety (zptisob zéalezi na nastaveni okna) podél nakreslené cesty.



Volby rozseévaci stopy Stétce Volby objektové stopy Stétce
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Budouci stopu zdeformujeme filtrem Deformovat - Cikcak, a doplnime filtr

Stylizovat - Pfidat stin.
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Podrobnéji se nejdiive podivame na Rozsévaci stopu. Jak ndzev napovida, stopy
budou rozesety (zplisob zéaleZi na nastaveni okna) podél nakreslené cesty.
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Volby rozsevaci stopy stétce
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Stopu i cestu miizeme modifikovat. S cestou pracujeme jako obvykle, vlastnosti
stopy upravujeme poklepanim na jeji ikonu v paletce (nebo v menu paletky
Volby stopy). Nepiehlédnéte vliv nastavendi sily tahu.




Druhou dnesni stopou je Objektova stopa. Na rozdil od Rozsévaci roztahne
podél cesty obrazec stopy jako jeden motiv. Upravy probihaji podobn¢, jako
v predeslém piipadé
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Zkousejte varianty, myslim, Ze pro dneSek mate materidlu k experimentiim
dostatek, na dal§i moznosti, véetné prace s barvami se podivame priste.



Vaza s ornamentem

Nastrojem pero si vytvofime cestu. | &

Symbolem zména kotevniho bodu vytvarujeme. M

Nastavime barvu obrysu a vyplné
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Volby 3D obkrouzeni
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Dame nahled a klikneme OK a ukaze se cela vaza.




Vazu mizeme vyzdobit dalSimi symboly z nabidky tieba z piirody.

YR "
| | W >

mh-ﬂhA ;%1

@ < S

A umistit motyla na vazu a toto je konec¢na kresba




Postup kresleni Sroubovaku

V prvni ¢asti vytvoiime pomoci nastroji pro vytvareni zakladnich
tvaru Sroubovak.
Nastaveni: Pfikazem- Zobrazeni-zobrazovat miizku
-//- - Ptitahovat na mtizku
-//- - Zobrazovat pravitka nebo stisknutim CTRL + R
POSTUP: y
a. Piidrzte stisknuté tlagitko mySi na nastroji obdélnik | =%
Pokud se nerozbali nabidka ostatnich nastroj, presunte kurzor
na maly trojahelnicek na pravém konci.
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b. Presunte skupinu nastroji mimo panel nastroju.
1. Vyberte ptikaz Zobrazeni—— Ptizptisobit kreslici platno
oknu.

2. Vyberte nastroj obdélnik a kiizkem kurzoru tdhnéte dola
po svislém voditku mtizky uprostted kresliciho platna.
Vytvoite obd¢lnik asi 19mm Siroky a 63mm vysoky.

3. V dalsim kroku budeme pokracovat ve vytvareni

rukojeti a uprostied prvniho obdélniku nakreslime
druhy obdélnik.

4. Prikazem zobrazeni zruSime pfitahovat na miizku a
skryjeme miizku.

5. Klepnéte na stied a se stisknutym tlacitkem ALT
tahnéte smérem vpravo doli. Druhy obdélnik by
mnél mit rozméry o Sifce 38mm a vysce 63mm




V¢Etsi obdelnik presunte za mensi.

6. Vyberte nastroj zaobleny obdélnik
a klepnutim na kreslici platno se otevie
dialogové okno. Do policka Sitka zadejte
hodnotu 38mm a do policka vyska zadejte
hodnotu 12mm a do policka zaktiveni roht
S5mm a stisknéte ok.

[m]

1 1 1 1

Zackbleny obdélnik .

Walby

Sitka: 38 mm
Yiska 12 mm

Palaorngr rah:

—

Ptitahnéte objekt tak aby se zarovnal s pravou
( ] ) stranou obdélniku

Jakmile bude zaobleny obdélnik vystfedén
objevi se slovo prisecik, uvolnéte tlacitko
mySi a pak 1 klavesu. Se stisknutym tlacitkem

pro vybér {I” stisknéte klavesu ALT,
klepnéte na pravy mezni bod zaobleného
obdélniku a pretahnéte ho ke stiedu.

-
.




Ze skupiny nastrojii vybereme nastroj elipsa “a presunte
kurzor k pravému okraji vétSiho obdélniku. Klepnete a tahnete
smérem doprava smérem doll. Tla¢itko mySi nechte zapnute

a stisknéte mezernik a posuiite elipsu nahoru,tak aby nezmizelo
slovo cesta. Potom uspofadejte 1 spodni ¢ast zcela dozadu.

F\.j/\/\
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7 ) Y
Vybérem piikazu Vybér — vSe seskupit, vSechny seskupte. =
Ze skupiny néstrojii vyberte nastroj mnoho thelnik a kurzor
presunte kurzor na sttedovy bod spodniho zaoblen¢ho obd¢lniku.
Zacnéte kreslit mnohothelnik, ale nepoustéjte tlacitko mysi,
stisknéte Sipku dolt ¢imZ zredukujeme na trojuhelnik. Stisknutim
tlacitka SHIFT trojuhelnik narovnejte.

Aniz by jste pustili klavesu SHIFT tahnéte smérem dolt a do boku
az na hodnotu 12mm.Stisknéte rovnéZ mezernik a pretahnéte
trojahelnik smérem doli, poté uvolnéte mys a ob¢ klavesy.
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S vybranym nastrojem Vybér oznacte

[ ] objekt trojuhelniku. Oznacte nastroj na
otaCeni | Z:| a poklepanim oteviete

dialogove okno a zménte hodnotu na

180°

.
L

P
Codit

(ke ———————
LU

m Yalby F.opirowat

Ohjekty Wazarky
[ Méhled

—

Trojuhelnik se otoci

\V

OznacCime Vybér, oznacime trojuhelnik a vyberte
ptikaz Upravy — Kopirovat — Upravy — Vlozit
Vyberte nastroj Vybér. Stisknéte klavesu Alt a uchopenim nového
trojahelniku za sttedovy bod na pravé strané tahnéte smérem do
leva na Sitku 4mm

VW

Objekt rozdélte

V panelu nastrojii ozna¢ime obdélnik a spojime rucku se Spickou.
V panelu nastrojii vyberte nastroj Guma a piejed’te pies hrot
Sroubovaku

vybarvite

Pomoci nastroje Vybér — objekt — seskupit



Konec¢ny vysledek



