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1 2Zaciname kreslit v programu AutoCAD 2010

Na zacatek si procvicime kresbu obdélniku 1000 x 500 a to za pomoci ptikazu
usecka a potom prikazu obdélnik. Nasledné porovname rozdily mezi témato
dvéma rozliSnymi prikazy.

Postup — zdkladni nastaveni pracovniho prostoru a kresleni obdélniku:

Jako prvni si spustte program AutoCAD. Na plose najdéte ikonu,
kurzorem na ni najedte a dvojitym poklepem levym tlacitkem mysi
se vam automaticky otevie novy vykres.

2010 - cesky

Dale je zapotfebi vhodné zvolit kreslici pomticky, aby se ndm
dobfte pracovalo. Tyto kreslici pomticky najdeme na spodni listé vlevo.

Jsou to tyto:
[ Bl [l 43

Obr. 1.1 tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomfticek na stavovém fadku programu
AutoCAD 2010

Tyto jsou ale dosti nepfehledné, proto si je zménime a to nasledovné. Najedem
kurzorem na libovolnou ikonu klepnutim pravym tlac¢itkem mys$i ndm vyvola
mistni nabidku viz Obr. 1.2, kde zrusenim zatrzitka u volby Pouzit ikony

se automaticky zméni ikony na prehlednéjsi tlac¢itka, které vidite na Obr. 1.3.

Pelarni krok ano
Rastr ano
Me

v Pougit ikony

Mastaveni...

Displej 3

Nl | (< + 1318

Obr. 1.2 zruSeni zatrzitka u volby Pouzit ikony

|KROK |RASTR [ORTO [POLAR |UCHOP [0TRAS |DUSS |DYN [TLE RV

Obr. 1.3 piehlednéjsi zobrazeni textovych ikon kreslicich pomiicek

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -3-
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Po tomto jednoduchém nastaveni si tedy zvolime vhodné kreslici pomticky.

Pro kresleni obdélniku pomoci tsecek je nejvhodnéjsi zvolit rezim ORTO. Tento
rezim omezi pohyb kurzoru na vodorovny a svisly smér. Ddle zvolime rezim
DYN (dynamické zadéani). Dynamické zadani nabizi prikazové rozhrani

u kurzoru, abyste se mohli 1épe soustfedit na oblast kresleni. Je-li ptikaz aktivni,
poskytuji dynamickd pole prostor pro zadani konkrétnich hodnot, které vepiSeme
do modrych polic¢ek vedle kurzoru.

Najedeme kurzorem na pfikaz tisecka, viz Obr. 1.4 (v levém hornim rohu).

Obr. 1.4 nabidka pas karet prikaz kreslit a v ném usecka

Potvrdime levym tla¢itkem mysi a sjedeme kurzorem na bilou plochu, coz je
pomyslny bily list papiru. Nyni nds program vyzve k zadani prvniho bodu.

| Zadejte prvni bod: | 12483056

Obr. 1.5 nabidka kurzoru

poklepem na levé tlacitko mysi se ndm prvni bod usadi a potdahnutim mysi
jakymkoliv pozadovanym smérem (v naSem piipadé doprava) se nam diky
zvolenému rezimu ORTO ukdaze vodorovna uisecka a mi jen vepiSeme

do modrého okynka vedle kurzoru mysi, které je diky zapnuté funkci pro
dynamické zadani aktivni, viz Obr. 1.5, pozadovanou délku (v naSem pfipadé
1000) viz Obr. 1.6 a potvrdime entrem. Timto se ndm usecka usadi vodorovné
a ¢ekd na dalsi ptikaz, viz Obr. 1.7.

Obr. 1.6 vepsani prvni hodnoty do okynka pro zadavani pfikazu

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -4-
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[Ortor 4708203 < 50 |

Obr. 1.7 potvrzeni prvni hodnoty a potahnuti kurzorem nahoru

Opét vepiseme hodnotu, nyni 500 a potvrdime entrem. Obr. 1.8

Obr. 1.8 zadani druhé hodnoty

Po potvrzeni Entrem potahneme kurzor doleva jako na obrazku 1.9 a celou
operaci opakujeme. Vepiseme hodnotu 1000, opét potvrdime Entrem, kurzorem
potahneme dolti a zaddme konecnou hodnotu 500 jako na obrazku 1.10. Opét
potvrdime Entrem a zmackneme na kldvesnici Esc pro ukonceni celé operace
zadavani pfikazi tisecek a nyni se miZeme radovat z prvniho obrazku, ktery jsme
vytvorili. Jednoduchy obdélnik 1000 x 500.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -5-
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| Orto: 6791801 < 180°

Obr. 1.9 po potvrzeni Entrem a potahnuti mysi doleva

500 !

Obr. 1.10 zadéani posledni hodnoty pro ukonceni obdélniku

TIP:

Sledujte pfikazovy fadek, kde se vas program AutoCADu pta, co chcete udélat.
V tomto pripadé se pta, zda-li (Uzav¥i/Zpét) - pro zkratky plati vZdy jen to velké
pismenko. My chceme obrazek uzavfit, proto vepiSeme do okénka u kurzoru

na misto posledni hodnoty 500 jako na obrazku 1.10 pismenko U jako u obrazku
1.11 a potvrdime také Entrem. Touto zkratkou docilime uzavreni obrazku.
Nesmime vSak zapomenout ukon¢it vSsechny pfikazy klavesou Esc.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -6-
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— 1 |Zadejte daliibod nebo o ——-

X
[4] 4] [M]', Model  Rozvrzenil / Rozviieni2

" Zadeijte dalZi bod nebo [Zpé&t]: 500
Zadejte dal3i bod nebo [Uzavii/Zpétc]: 1000

Zadejte dalZi bod nebo [Uzavii/Zpét]:
KROK|RASTR [0RTO |POLAR |UCHOP [0TRAS [DUSS | DYN [TL¢ [RY ﬁ

Obr. 1.11 pohled na prikazovy fadek a vepsani pfikazu U do okynka DYN.
Kresleni obdélnik(i pomoci ptikazu obdelnik

Stejné jako u kresleni pomoci iseek najdeme v panelu kreslit pfikaz
obdélnik a poklepem levym tlac¢itkem mysi pfikaz aktivujeme.
Sjedeme kurzorem na bilou plochu a zvolime prvni roh. Potvrdime
levym tla¢itkem mysi a zaddme prvni hodnotu, v nasem pfipadé 1000.

‘ | Uréete druhy roh nebo E|[1000 @] 500 |

Tabulatorem pfepneme na druhé okénko,

X

Obr. 1.12 zadavani hodnot obdelniku pomoci tabulatoru

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky. -7-
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tim se ndm prvni hodnota uzamkne a aktivuje druhd. Vepiseme pozadovanou
hodnotu (nyni 500) viz obrazek 1.12, potvrdime Entrem a ukonc¢ime Esc. Pozor

na kladné a zdporné znaménko!!! Osa X a Y jsou kladnym smérem to znamena:
kdyZ urc¢ime prvni roh a zaddme hodnoty 1000 x 500, tak v ose X od prvniho bodu
pujde obdelnik doprava 1000 mm a v ose Y nahoru 500 mm. Jestli ale zadame miry
1000 x -500 y, tak v ose X ptijde obdelnik doprava od zadaného bodu, ale v ose Y
dol 500!!!

Procviceni — zakladni nastaveni pracovniho prostoru a kresleni obdélniku: ‘ !I.\
Spustte si program AutoCAD 2010.

Vyzkousejte si zménu ikon na stavovém fadku (zrusenim zatrzitka u volby pouzit
ikony) a zvolte kreslici pomticky ORTO a DYN.

|kRoK |RASTR |0RTO | POLAR |UCHOP [0TRAS |DUSS |DYN [TLE |RV|

Zvolte ptikaz tisecka, urcete prvni bod na pracovni plose (kurzor usadime
poklepem na levé tla¢itko mysi) a nakreslete libovolny obdélnik v reZimu ORTO
a DYN.

Nakreslete si druhy obdélnik s libovolnymi rozméry, ale predtim deaktivujte
rezim ORTO a sledujte rozdil pfi usazovani tsecek.

Nakreslete si tieti obdélnik pomoci pfikazu obdélnik, méjte aktivni rezim DYN
a do okynka vedle kurzoru zapiste libovolnou hodnotu, tabulatorem na klavesnici
prepnéte na druhou hodnotu piepiste a potvrd'te Entrem a operaci ukoncete Esc.

Vsechny obrazky oznacte a smazte. Potahnéte kurzor na pravy spodni roh,
poklepnéte na levé tlacitko mysi a prejedte kurzorem do levého horniho rohu.
Znovu poklepnéte na levé tlac¢itko mysi tim se ndm vytvorené obrdzky oznaci
zelené a jednim klikem na to samé tlacitko se nakreslené obrazky oznaci.

5 L e 0
i [Zadejte pretéjsi roh: |[TEERIFE |[2088.6505 | : — -
[ S— — W mE B
e m
B - -1l
) =
.- o, i

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -8-
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Takto oznacdeny obrdzek smazeme klavesou Delete a mdme cisty papir pro
nasledujici ukol.

Priklad — nakresli dva obdélniky: @
Provedte nakresleni obdélniku pomoci piikazu tsecka o rozméru 1500x700. : /
Provedte nakresleni obdélniku pomoci ptikazu obdélnik o rozméru 1250x675.

Poznamka: voditkem jsou vam predchozi cviceni a postupy pfi provadéni.

Shrnuti — zdkladni nastaveni pracovniho prostoru a kresleni obdélniku: [ z
®

Timto momentem se dostdvame k pochopeni nejzakladnéjSiho nastaveni

a shrnutim zdkladnich krokt prace v kreslicim programu AutoCAD 2010. Dale
se dostdvame ke konkrétnimu zadavani potfebnych soutfadnic. Toto zadani

se provadi tradi¢nim zptisobem, a to do prikazové radky (s timto postupem

se seznamime bliZe v nasledujicich kapitolach), nebo dynamického zadavani
(do ramecku vedle kurzoru).

2 Kresleni trojahelniku

Posuneme se o kousek dal a naucime se kreslit o malinko sloZitéjsi obrazek a tim
bude trojuhelnik. Tento uzijeme napfiklad u kresleni stfechy.

Postup — volba kreslicich pomiicek pro kresleni rovnoramenného trojahelniku: ‘ ' 1
®

Zvolime-li tise¢ku a mame povypinané vSechny kreslici pomticky na stavovém

tadku |kroK |RASTR |0RTO | POLAR |UCHOP [0TRAS |DUSS [DYN [TLE |RY| Zjistime, %e se ndm bude

tisecka té7ko usazovat na Cisty list papiru a proto zvolime rezim POLAR.

POLAR (polarni trasovani)
KHGK|HA5TH|0HTO|PDLAR|UCHOF'|DTHA5|DU55|DYN|TLC|HV| tento %0

rezim nam zajisti trasovani cesty pod polarnimi tthly 90, 60,
45, 30, 22,5, 18, 15, 10 a 5 stupnti nebo jinymi zadanymi tihly.
Zapnete-li priristek polarniho thlu 45 stupnt, viz obrazek
vpravo, zobrazi se do¢asna cesta a dynamické pole, kdyz
kurzor protne thel 0 nebo 45 stupnii. Docasna draha
vyrovnani a popis nastroje zmizi, jakmile posunete kurzor 5
mimo thel. Nastaveni thlu provedeme klepnutim na pravé

15

., .. .. . .. . v Zapnuto
tlacitko mysi, kdy Sipka kurzoru ukazuje na rezim POLAR. e
. } , , ., , Pouzit ikony
Otevfe se nam nabidka a zde zvolime napriklad 45. Tim se
ndm nabidka automaticky zavfe a je aktivni. Mdme tedy Nastaven..
Displej r

nastaven rezim POLAR tak ho vyzkousSime, co umi.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -9-
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‘ | Polarné: 2094510 = 135° ‘

N

Obr. 2.1 Obr. 2.2

na obrazku 2.1 je vidét docasna cesta (to je ta prodlouzenad teckovand ¢ara) a objevi
se i pole dynamického zadavani s informaci o tthlu. Toto se objevi, kdyz se pribli-
zime k nastavenému uhlu, nebo jeho nasobku. Jakmile ale potahneme kurzorem
kousek niz, vzdalime se pozadovanému tthlu a docasna cesta se ztrati. K ¢emu
nam ale je tato docasna cesta, kdyz nevime kde ji ukoncit??? Nastava cas pro dalsi
kreslici pomticku.

UCHOP - (uchopent objekti) KROK |RASTR|ORTO |POLAR | UCHOP [0TRAS | DUSS [DYN| TLC |RY |

K urceni presnych pozic objektti 1ze pouZit uchopeni objektti. Pomoci uchopeni
objekti mtizete naptiklad nakreslit ¢aru do stfedu kruznice nebo tiseku kfivky.
Tyto funkce si musime nejdfive navolit. Na stavovém

f4dku klepnéte pravym tladitkem na tlacitko uchopeni ||| Kencovy

objektu (otevie se vam nabidka na karté Uchopeni || Polovina
objektd viz obr 2.3.) a sjed'te kurzorem na dialog (@) Stied
Nastaveni... jak je vidét na obrazku 2.3 otevfe se vam ©  Bod
nabidka Nastaveni kresleni viz Obr. 2.4 a zde muizete €% Kvadrant
urdit jeden nebo vice aktivnich uchopeni objektu. Pfi S Prisecik
zapnuti vice aktivnich uchopeni objektt se mtize —-  Pfirbstek
v daném umisténi nachazet vice vhodnych = Vlozeni
uchopovych boda. Pfi pohybu kurzoru pfes misto _I_ Kelmo

uchopu na objektu se ve vychozim nastaveni zobrazuje | {3 Tangenta
znacka a dynamické pole, viz obrazek 2.5. Tato funkce | ,% Nejblize

je nazvana AutoSnap™ nabizi vizudlni napovédu i, Zdanlivy priseéik
zobrazujici, které z ichopovych bodti jsou zapnuty. "  Rovnobéiné
Ale jakmile se z daného mista vzdalime tak ndm opét 7| Zapnuto
jako u Polarniho trasovani znacka zmizi a je ndm Pouit ikony
k nicemu. Popojdem dale a vysvétlime si dalsi
uzite¢nou kreslici pomticku OTRAS. Nastaveni...
Displej *
Obr. 2.3

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky. ~-10-
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ﬂ Mastaveni kresleni ==

| Krake a lastrl F‘olémitmsuvénil Uchopeni objektu |D1mamické zadani I Rychlé \rlastnosti|

Uchopeni objektu Ano (F3) [] Trazowani uchopeni objeltu Ana (F11)
Refimy uchopovani objeldt
O Kancovy b []VoZeni Vybrat vie
O Polovina B[] Kalma =
¢ [ Stied 5 [ Tefna
& [Bod = [ Nejblize
<[] Kvadrant B[] Zdanlivy prisedik
H [T] Prisedik <[] Rownob&iné
=[] Protafeni

béhem pFikazu. PR pohybu kurzor se objevi trasovaci vektar.

. II-; Folkud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavite se nad bodem
-
Trasovani ukoncite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

QK ][ Stomo ” Mapoveda

Obr. 2.4 Nastaveni kresleni

=3 ==

Obr. 2.5 kresleni tsecky s aktivovanyma tchopovyma bodama.

OTRAS (trasovani uchopeni objektit)
|kroK |RASTR |[0RTO | POLAR |UCHOR [0TRAS |DUSS [DYN [TLE [Rv|

Timto prepinacem ovladate funkci trasovani, kterd vam pomiuize pti urcovani
sméru a vzdalenosti pomoci mys$i. Pfi
zachyceni pozadovaného sméru se
vykresli dlouha tenka teCovana ¢ara

s informaci o tthlu a vzdalenosti od |

bodu. Ziskané body zobrazi malé
znaménko plus (+) a dale mazZete ziskat

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky.
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az sedm trasovacich bodt najednou. Tohoto malého znaménka dosdhneme pouze,
kdyZ mame spolecné s trasovani uchopeni objektii (OTRAS) aktivované

i uchopeni objektti (UCHOP). Chcete-li trasovat od bodu uchopeni objektu, musite
nejprve nastavit toto uchopeni. My jsme si tyto body nastavily pfed chvili

v nastaveni kresleni Obr. 2.4. Po ziskani bodu se podle pohybu kurzoru po jejich
cestach zobrazi vodorovna, svisla ¢i poldrni cesta. MtiZete naptiklad vybrat bod
podél cesty vytvorené pomoci koncového bodu nebo poloviny objektu

¢i pruseciku mezi objekty.

Polovina: < 90°, Polarné: = 135°

Obr. 2.6 postup kresleni rovnostranného trojahelniku

Objekty miizete kreslit pod urcitymi tthly nebo v uréitém vztahu viidi jinym
objektiim v zadanych smérech nazyvanych drahy zarovnani.

Koncovy

Obr. 2.7 potvrzeni druhého bodu rovnostranného trojihelniku

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -12-
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Toto potvrzeni provedeme levou mysi (levé tlacitko mysi) tim zmizi trasovaci
body (teckované prodlouzeni) a vznikne novy koncovy bod Obr. 2.7 a nakonec se
priblizime k pocatku (zadany prvni bod na vykrese) a jakmile se objevi i, viz Obr.
2.8, potvrdime levou mysi a ukon¢ime Esc, nebo zadanim pismene u do ptikazové
fadky a potvrdit Entrem.

|

Obr. 2.8 ukonceni rovnoramenného trojihelniku

Procviceni — volba kreslicich pomiicek pro kresleni rovnoramenného ®
trojahelniku:

Zvolte rezim POLAR (polarni trasovani) a vném upravte polarni thel 45°.

Zvolte rezim UCHOP (uchopeni objektt1) a v nastaveni zaskrtnéte koncovy bod
a polovinu.

Zvolte rezim OTRAS (trasovani uchopeni objektt).

Zvolte ptikaz tsecka, uréete prvni bod na pracovni plose (kurzor usadime
poklepem na levé tla¢itko mysi) a nakreslete usecku dlouhou 500. (do ptikazové
radky vepiSete hodnotu 500 a potvrdite Entrem).

Kurzorem najdete stied tisecky (na secce se objevi oranzovy trojahelnicek)

a nasledné potahnéte mysi nahoru, ale drZte se pomocného trasovani (dlouhd
tenka teckovana ¢ara) a najdéte tthel 135°, coz je ndsobek nami zvolenych 45°
v rezimu POLAR !!!

Ukoncete trojuhelnik pomoci kurzoru, kde najdete koncovy bod a potvrdite
Entrem a ukoncite Esc.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -13-
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Priklad — nakresli dva rovnoramenné trojuhelniky:

Nakresli rovnoramenny trojuhelnik, kde délka prvni tisecky &
(zékladny) AB =500 a vyska trojuhelniku V¢ = 500.
Nakresli rovnoramenny trojuhelnik, kde délka prvni tsecky, b a
(zédkladny) AB =500 a thel g =135°.

A c B

Shrnuti — volba kreslicich pomiticek pro kresleni rovnoramenného trojahelniku:

Toto cviceni nds posouva o krok dal, kde jsme se naucily pouzivat dalsi kreslici
pomticky, jako jsou POLAR, UCHOP, OTRAS a pochopili jejich dtileZitost

pro snadnéjsi kresleni v programu AutoCAD 2010. V dal$im cviceni prejdeme
na kulatéjsi obrazce.

3 Vytvareni obloukl a kruznic

Obcas se setkame i s kulatyma nebo zakulacenyma obrazkama. Mohou tim byt
naptiklad pilife, stoly atd. Pomoci obloukt a kruznic Ize vytvofit objekty podobné
jako u prikazu tisecka, neni ale vhodné je pouzivat pro zaoblené ¢asti objektt,
protoZze AutoCAD nabizi dalsi pfikazy a funkce, které fesi tuto praci rychleji.
Oblouky a kruznice mtiZeme kreslit nékolika zptisoby. Nyni si vysvétlime par
zakladnich postupti.

Postup — vytvareni obloukt a kruznic:

Oblouk nakreslite urcenim nékteré z kombinaci hodnot stfedu, koncového bodu,
pocatecniho bodu, poloméru, thlu, délky tétivy a sméru. Oblouky mizZete
vytvaret nékolika zptisoby. Kromé prvni metody jsou oblouky kresleny proti
sméru hodinovych rucicek od pocéatecniho bodu ke koncovému bodu. Tlacitko
pro aktivaci oblouku /" najdeme v panelu kreslit. V zdkladni nabidce je kresleni
oblouku pomoci tfi bod, ale to se da jednoduse zménit pomoci
n/“ ‘pﬂ ‘\ roletové nabidky vedle symbolu. Po poklepnuti levym tlaéitkem

Usetka mySi se ndm otevie podnabidka s dalSimi moZnostmi,
= ‘ viz Obr. 3.1, panel Kresli v pasu karet programu AutoCAD 2010
Kreslit ~ pro vykresleni oblouki. V této tabulce je vidét, Ze jednotlivé

volby prikazu oblouk jsou kombinaci parametrti. Pro ipIné porozumeéni nasleduje
jejich strucny prehled:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky. -14-
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- Pocatek: pocatecni bod oblouku nebo prvni bod
oblouku,

- Stfed: stfed oblouku,
- Konec: koncovy nebo posledni bod oblouku,

- Délka: délka tétivy nebo tsecky, ktera spojuje
koncové body oblouku,

- Polomeér: polomér oblouku,
- Uhel: sevieny thel oblouku,

- Smér: vztahuje se ke sméru, ve kterém je oblouk
kreslen.

Obr. 3.1 pas karet pro vykresleni obloukt

f/‘ 3 bady

/ﬂ Pocatek, stred, konec
+ o

f Potétek, stied, thel
+ o

Pogatek, stred, délka
Pogatek, konec, Uhel
Pofatek, konec, smér
Podatek, kanec, polomér
Stfed, podatek, konec
Stred, podatek, dhel
Stfed, podatek, délka

-t Retézovs

AN AN AN

Pfi tvorbé kruznic miiZete urcit rizné kombinace stfedu, poloméru, priiméru,
boditi na obvodu a bodii na jinych objektech. Nejprve aktivujeme ptikaz @ -
pro vytvareni kruznic. Tim se ndm automaticky aktivuje piikaz / -

pro kresleni kruznice za pomoci sttedu a poloméru. Ptikazovy

fadek nas vyzve k urceni stfedu kruznice Obr. 3.2, nebo také Usecka ©- =
dynamické zadani viz Obr. 3.3 (ndpovéda vedle kurzoru pri =T
aktivni kreslici pomticce DYN). Stfed uréime kurzorem mysi Kreslit ~

na pozadované misto a potvrdime levym tlacitkem. Po urceni stfedu nas
dynamické zadani, nebo ptikazovy faddek vyziva k uréeni radiusu (tedy poloméru

kruznice).

Efikaz:

Pfikaz: circle Urfete stfed kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

Uréete radius kruZnice nebo [Diametr] <100.0000>:

Obr. 3.2 ptikazovy fadek

Uréete stfed kruznice nebo !3|

Obr. 3.3 dynamické zadavani

| Uréete radius kruZnice nebo @|

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky.
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Radius mtizeme zvolit od oka potdhnutim mysi od urceného sttedu do pozado-
vané velikosti viz Obr. 3.4,

| Urcete radius kruZnice nebo !3|

Obr. 3.4 potahnuti kurzoru od stfedu

nebo zadanim presné hodnoty viz Obr. 3.5 coZ je samoziejmé pfijatelnéjsi.
Hodnotu potvrdime stejné jako v predchozich cvi¢enich Entrem a pro ukonceni
pouzijeme klavesu Esc.

Uréete radius kruZnice nebo !3|

Obr. 3.5 zadani presné hodnoty poloméru

Kruznice nemusime vytvofit jen z uréeni poloméru, ale @ Stied, polomér
jak jsme si fekli na zac¢atku kapitoly miizeme urdit rtizné
kombinace a vytvofit také pomoci stfedu, praméru, boda @ Stfed, pramer
na obvodu a bodti na jinych objektech viz Obr. 3.6. Tyto
moznosti vyvoldme z rozeviraciho seznamu kruZznice O 2 body

T Ay(’co je ten cerny trojuhelnicek) a prace s
@~ nimi je obdobna. Q 3 bady
- @ Teéna, tecna, polomér

Krezlit =
Q Teéna, tecna, tefna

Obr.3.6 dalsi moznosti kruznic

Usefla

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -16-
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4 Odsazeni (EKVID)

Vytvofi objekt v uréené vzdalenosti od existujiciho objektu. Vyuziti ma Sirokou
$kalu. Napriklad obrys obvodového zdiva v ptidoryse vykresu. Pfi praci sledujte
prikazovy fadek!!! Hodné vam to ulehdi praci.

Postup — odsazeni: ‘ ' 1
1 - Nakreslime obdélnik zndmym zptisobem z predchdzejicich cviceni 1000 x 500 ®
pomoci ptikazu OBDELNIK.

2 - Najedeme kurzorem na ikonku & odsazeni, levou my$i potvrdime. Piikazovy
fadek nas vyzve, abychom urdili vzdalenost

*E* Gc:_f; {:J' * EKVIDISTANTY (odsazeni). Tuto zadame
+ E [& f'_'|||1 e na klavesnici ,na})fﬂil,ad 50 afoﬁsazeni p,otffrdime
Posun Entrem. Nyni nds pfikazovy radek vyziva
_‘Z taf) EE ﬂ " | kvybéru objektu pro EKVIDISTANTU. Mame
Modifikace nakresleny obdélnik tak kurzorem najedeme
na jeho obrys a klepneme na levé tlacitko mysi.

Tento obrys se ndm zméni v ¢arkovany a ptikazovi fadek pisSe dalsi ptikaz,

co mame udélat. Mame urcit bod, to znamen4, jestli chceme odsadit obrys
venkem, nebo vnittkem. Jestli poZadujeme obrys venkem, musime potdhnout
kurzor ven z obdélniku, ale jestli poZadujeme, aby se obrys umistil uvnitf
obdélniku, nebo jakéhokoliv jiného obrazce musime kurzor umistit dovnitf
obrazce a potvrdit levou mysi. Pfikaz je aktivni dokud jej neukonéime Esc!
Vyhodou je, Ze nemusime neustdle aktivovat pfikaz, pokud chceme odsadit vice
usecek a podobné.

Procviceni — odsazeni: ‘ I o
1 — nakreslime dva obdélniky 1000 x 500: jeden pomoci tisecek a druhy pomoci
pfikazu obdélnik.

2 — zadejte prikaz odsazeni (EKVID) a urcete vzdalenost ekvidistanty 50
a potvrdte Entrem. Najedte kurzorem na roh obrazku. Uz ted je oc¢ividny rozdil
mezi obdélnikem kreslenym tiseckami a pfikazem obdélnik. Viz obrazek 4.1 a 4.2

| Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo !Q| | Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo !ﬂ|

Obr. 4.1 obdélnik prikaz tsecka Obr. 4.2 obdélnik piikaz obdélnik

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -17 -
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3 — Potvrdte vybrany obrazec levym tlacitkem mysi a potahéte kurzorem ven

z obrazku. U obdelniku kreslenym z tsec¢ek musite opakovat kazdou stranu

a obrazek presto neni tplny, kdezto obdélnik z ptfikazu kresli obdélnik je tplny.
Vysledek je vidét na obrazku 4.3. Pokud potvrdime vybrany obrazec a kurzorem
potdhneme do vnitiku obdélniku, tak ndm vznikne to, co na obrazku 4.4.

S prikazem EKVID mitizeme pracovat do nekonecna a k tomu ndm poslouzi pouze
levé tlacitko mysi a hybat kurzorem do, nebo z obrazku dokud pfikaz neukonéime
Esc. Na obrazku 4.5 jsou zndzornény obdélniky, kdy jsme z ptivodniho obdélniku
odsadily o 50 ven a také dovnitiku obdélniku.

Obr. 4.3 odsazeni useéek a obdélniku ven

Obr. 4.4 odsazeni usecek a obdélniku dovnitf

Obr. 4.5 odsazeni useéek a obdélniku dovnitf a ven

POZOR!!! Pokud budeme kreslit ucelené tvary jako je obdélnik, nebo kruh,
bude se odsazeni tykat celého obrazce. Jestlize ale budeme kreslit napfiklad
obdélnik pomoci tsecek, bude se odsazeni tykat jednotlivych asecek. Proto je
dilezité vhodné volit prikazy!!!

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -18-
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Priklad - odsazeni: sy

Nakreslete obdélnik 1200 x 850. ' /

Provedte odsazeni ekvidistanty o 75, pfi zachovani vnéjsiho obrysu 1200 x 850.

Shrnuti — odsazeni: I z
.J

Procviceni odsazenti je jak jsme si vysvétlili vhodné naptiklad u kresleni ptidorysu.
Jednodussim zptisobem pri odsazovani je kreslit pomoci ucelenych tvard, napf.
pomoci ptikazu obdélnik, protoze s obrdzkem po odsazeni neni potieba uz déle
nic délat. Ne vzdy mtizeme kreslit jen pomoci ucelenych tvarti, a proto jak je
ocividné jasné z obrazki 4.3 — 4.5 kresleni pomoci tisecek, Ze odsazeni potfebuje
jesté doladit. Jak se zbavime nechténého kfizeni tisecek v rozich, nebo nedotazené
hrany v né obdélnikii se dovime v nasledujici kapitole.

5 Oriznout a prodlouzit

Pomoci ptikazu ofeZ miizeme piesné a rychle ofiznout piecnivajici objekty

a pomoci ptikazu prodluz zase prodlouzit, nebo zarovnat objekty k jinému
objektu. Tyto pfikazy pracuji pouze s iseckami, oblouky, eliptickymi oblouky,
otevienymi kfivkami a polopfimkami. Abychom se dokdazali trosku orientovat
v tomhle prikazu, tak si pfedstavime ty nejzakladnéjsi postupy.

Postup — ofiznout a prodlouzit: [ ' 1

Obr. 5.1 levy obrazek je piiklad pro feSeni pfetazenych a nedotaZzenych usecek a pravy obrazek
je po opraveni

1 — nakreslime si pomoci tsecek jednoduchy obrazek, ktery ndm po odsazeni
ukdZe dany problém, viz levy obrazek 5.1, a mi se spolecné pokusime vyfesit

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -19-
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pretaZené a nedotaZené tsecky, které ndm vznikly v rozich, tak jako je na obrazku

vpravo.

2 — prvni ofeZeme pretazené rohy. Zvolime tedy piikaz ofiznout *"~, ktery
- a3 'CJ' ['-. @ _ | najdeme v modifikacich, dale tento prikaz potvr-
L= = = dime entrem, potom kurzorem najedeme
¢ E i ﬂlh -/~ = na ofezdvanou ¢ast, viz Obr. 5.2, a klikdnim
Posun ‘& &y 00 ﬂ . na tlacitko levé mysi ofezavame, viz Obr. 5.3.
— oo Ofezavani ukonc¢ime Esc.

Medifikace -
fim [m]
Obr. 5.2 kurzor na ofezavané casti Obr. 5.3 ofezani poklepem na levou mys
3 — po ofezani zvolime prikaz prodlouzit a
pk. teiny pobp.k v 4-3-& 3O &% & 4
a opakujeme stejnym zptisobem jako u oreza- ¥ N
, P, ) ! ) y, p J 5]/ Ab ||| Neulozeny s
vani. TakZe potvrdime entrem, potom Posun /@ 08
. v Ny (i -
kurzorem najedeme na prodluzovanou cast #= =" 08/] —/--- Ofiznout
viz Obr. 5.4 a klikdnim na tlacitko levé mysi Modifikace ~
E— 3
prodluzujeme, viz Obr. 5.5 a 5.6, prodlouZzeni _“/ Prodlouzit

ukondime Esc.

TIP:
V piipadé potfeby miizeme vyuzit klavesovych zkratek z ptikazového fadku.
Vzidy plati to velké pismeno. Pro kfizeni je to K!!!

[Napfi¢/KfiZeni/Promitani/Hrana/Zpét]:
Vyberte objekt pro prodlouZenl nebo Shift-vybér pro ofiznutl nebo
[Hapfid/EfiZeni/Promiténi/Hrana/Zpét]:

Vyberte objekt pro prodlouZeni nebo Shift-vyb&r pro ofiznuti nebo [Napfié/KfiZeni/Promitdni/Hrana/Zpét]:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky. -20-
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Obr. 5.4 kurzor na prodluzované casti Obr. 5.5 prodlouzeni poklep na levou mys

Obr. 5.5 prodlouzeni poklepem na levou mys a ukonceni Esc

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky.
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Priklad - ofiznout a prodlouzit:

Nakreslete obdélnik s vykrojenim dle obrazku. DodrZte stanovené koty, odsazeni
EKVIDISTANTY bude o 50. OfeZte a prodluzte dle pfedchoziho postupu.

1000

250

500

500

250

500

TIP:

Pro lepsi a pfesnéjsi praci s prikazy na kreslicim poli pouzivej zoomovani
koleckem mysi. Pro zvétseni pohledu (pfiblizeni), koleckem pooto¢ nahoru
a pro zmensSeni pohledu (oddaleni) pooto¢ koleckem dolu. Pro vystfedéni
obrazku na vykrese pouzij dvojklik na kolecko.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -22-
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6 Srafovani

Srafovani se ve vykresech pouziva k vyplnéni uzavienych oblasti, miizeme ho
pouzit k odliSeni vlastnosti objektti, napfiklad jinych typ(i materidldi, stén zdiva

hornin a dalSich ryst.

Postup — Srafovani:

1 - Nakreslime si néjaky jednoduchy obrazek, se kterym budeme pracovat

2 — Najedeme kurzorem na ikonu +* Srafovani, a klikem na levou mys se nam
otevie nabidka Srafovani a gradient viz obr 6.1. V této nabidce mliZeme provést

vybér Sraf a to nasledujicim
zptisobem. Kurzorem mysi

najedeme na obrazek ukazky

a klikem na levou mys$ se nam
otevfe paleta Srafovacich vzort,
viz Obr. 6.2. Tyto vzory jsou
preddefinovany a je jich asi 60.

£l e
@|-| | =
& - |

Kreslit -

Usecka

Obr. 6.1 srafovani a gradient

ﬂ Srafovani a gradient

Safa | Gradient
Typ a vzor
Typ: Preddefinovany -

Vaor: JIS_WOOD -]

Ukdzka:

Pocétek Srafovani
@ PouZit aktudini podatek
) Zadany podatek

E

==

Hranice

[| Pridat: Whrat body

Pfidat: Vybrat objekty

|

3
E‘-ﬂ
Q

MozZnosti

[ Poznamiey @

[¥] Asociativni

[] Vytvofit samostatna Srafovani

Pofadi kresleni:

Prenést pod hranici -

@ Odvodit viastnosti

Stomo ] [ MNapovéda ] @

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky.
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3 — vybereme si vyhovujici vzor v naSem piipadé AR-BRSTD, viz obrazek 6.3,
a potvrdime OK. Tim mdme vybran a pfepsan Srafovaci styl, viz Obr. 6.4,
a potvrdime enterem.

Hranice

Preddefinovany -
AR-BRSTD ~|(=)

M&Fithka:

Pfidat: Vybrat bady

Pridat: Vybrat objekty

MozZnosti

[] Poznamicy @

Asociativni

[ Viytvofit samostatnd Srafovani

Pofadi kresleni:

Prenést pod hranici -
Odvodit viastnosti

A Srafovani a gradient [2=2] A Srafovdni a gradient
Srafa  |Gradient Hranice Srafa | Gradient
Typ a vzor | [#]| Pridat: Vybrat body Typ a vzor
Typ: ﬂ Paleta érafovacich vzord (=34 e, Typ:
Wzor: ANSI Jiry preddefinovany |\astni Vzor:
Ukazl . LLL] @ E - Ukazka:
LLL|
[ [

SOLID ANGLE AR-BB16 AR-BB16C | L
Uhel ‘ (ihel = m&Fitko
Uhel; E % B Uhel:
i ARBEE  ARBRELM [GEGEN ARCONC 0 i

Dy o Dvaiité
o
g&f; Erafovani 1
AR-HBONE  AR-PARG1
Pocat) Pocétek Srafovani
i@ Pq AR-SAND BOX BRASS BRICK i @ Poufit akdudini podatek
& Z4 () Zadany poSatek
[ QK ] [ Stomo ] [ MNapovéda ]

Nahled OK [ Stomo ] [ Napovéda ] @ Nahled

] [ Napovéda ] @

[ Stomo

Obr. 6.3 paleta srafovacich vzori

Obr. 6.4 Srafovani a gradient po uprave

Zvolte vnitini bod nebo [l | [EEEETEE |[1721.9659

Obr. 6.5 zadani vnitiniho bodu

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky.
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4 — po potvrzeni enterem by nas mél ptikazovy fddek vyzvat ke zvoleni vnitiniho
bodu. Tento bod zvolime kurzorem mysi najetim na pozadované misto Srafovani
a potvrzeni levou mysi. Po potvrzeni tohoto mista mysi se ndm ¢arkované oznaci
hranice budouciho Srafovani, viz Obr. 6.5. Po oznaceni hranice Srafovani
potvrdime enterem, kdy ndm znovu naskoci tabulka Srafovani a gradient, kterou
jesté zkontrolujeme a potvrdime OK. A mame vysrafovano, viz Obr. 6.6.

o

Obr. 6.6 vysrafovano AR-BRSTD méfitko 1

, . . ’pﬂ Srafovani a gradient @‘
5 — pokud nam nevyhovuje velikost o i
pozadované Srafy, miZeme ji Typavaor ) Prde Vet body
ST s =
samozfejmé zmenit (zvétsit, nebo e - g Prdal. Vet obiekly
zmensit) P === =
L= e : ( IC L)
Vychozi  Vlo&it \ Mapsat poznamku Uhel a méFitko Q
Uhel Méfitko:
X ~ 0 - 1] MoZnosti
Klepneme na sipku zpét a celou — E e
operaci opakujeme, dokud / 0% Epe—
1 s 2 o
. . [T] Viytvofit samostatna Srafovani
nebudeme spokojeni. 121 =
175 oradi Kresieni
Pri zmensovani volime nizsi c1s'Io/ T ar—
méfitka a naopak. © Poust skuusini positek Evp—
() Zadany podatek
p
+
oK ®

Obr. 6.7 nastaveni méfitka srafovani

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské
republiky. -25-
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tka 0.25, 1 a 2 srafovani AR-BRSTD

€ri

7

aveni m

ledku nast

4

4

ani vys

4

Porovn

Obr. 6.8 a) V méfitku 0.25 srafovani AR-BRSTD

Obr. 6.8 b) V méfitku 1 Srafovani AR-BRSTD

Obr. 6.8 ¢) V méritku 2 Srafovani AR-BRSTD
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6 — Srafy miizeme libovolné kombinovat. Zasadou je vSak mit vzdy uzavienou
$rafovanou oblast. Nyni vySrafujeme c¢ast kruhu Srafou GRAVEL.

Obr. 6.9 vysrafovani casti kruhu GRAVEL

TIP: Mame opét nevyhovujici velikost Srafy. Na misto slozitého prekreslovani
si mizeme usnadnit praci tfemi kroky a to, Ze najedeme na konkrétni Srafu
kurzorem a jakmile se nam Srafa ztmavi klepneme na levou mys tim provedeme
vybér viz Obr. 6.10 a v zapéti pravou mysi otevieme nabidku viz Obr. 6.11, kde
vybereme upravit Srafy... a opét zménime velikost pfepsanim méritka.
Nemusite se fidit pouze pfeddefinovanymi méritky od 0.25 — 2, ale klidné jej
prepiste na vami poZadované, viz Obr. 6.12, jen dejte pozor na desetinnou
carku, tu totiz AutoCAD nezna a pouziva misto ni tecku!!!

W DicBlok
o
Preddefinovany

Obr. 6.10 krok jedna: potvrzeni oznaceni Srafy levou mysi

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské

republiky. -27 -
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1B [ I IEE [ I I I
Opakovat . ZOOM

Posledni zadani b
Upravit Zrafy...
Méfitko ohjektu pozndmi; b
Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Kopirovat s referenénim bodem Ctrl+Shift+C

Chrl+V
Ctrl+Shift+V

Posuncut

Kopirovat wbér

Méfithko

Otofit

Pofadi kresleni 3

Vyjmout vie
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Obr. 6.11 krok dva: otevieni nabidky po potvrzeni pravou mysi
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Obr. 6.12 krok tfi: pfepsani meéfitka srafy
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7 — Vybarveni Srafy. V prvni fadé musime vybrat, ktera Srafa ma byt vybarvena.
To udélame stejnym zptisobem, jako kdyZ jsme ménily velikost. Najedeme
kurzorem mys$i, aZ se nam Srafa zvyrazni tak potvrdime levou mysi, tim ji ozna-
¢ime a mZeme zménit. Napfiklad tim, Ze otevieme roletovou nabidku barvy

objektu ve vlastnostech v pasu karet. Tam vybereme pozadovanou barvu a potvr-

dime OK.

:
Ao Vybér barvy

Index barvy

Index barvy: 40

Barva
40

| True Color

| Knihy barev |

Cervena, Zelend, Modrd:

2551910

OK

” Stomo H Népovéda ]

Obr. 6.13 vybrani barvy pro srafu AR-BRSTD

Obr. 6.14 barevna srafa AR-BRSTD po potvrzeni OK.
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K tikolu 1. Pracujeme v piikazech POLAR, UCHOP, OTRAS a DYN, kde POLAR
mame nastaven na tthel 15°, nebo 45°. Jak je ndm znamo z predchozich kapitol,
tak pfi dosazeni tohoto thlu se ndm ukdZze docasna cesta polarniho trasovani.
Tento prikaz pouzijeme pfi kresleni stfechy. Déle ptikaz UCHOP.
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